Лабораторна робота 1 - Генерація ідей для гри
Мета
Метою цієї роботи є стимулювання креативності та розвитку уяви здобувачів у процесі створення унікальних концепцій комп'ютерних ігор. Здобувачі мають можливість вільно виражати свої думки та ідеї, не обмежуючи фантазію, що сприяє формуванню інноваційного мислення. Робота спрямована на ознайомлення з різноманіттям жанрів та стилів ігор, розширення знань про індустрію та тренди, а також на розвиток навичок презентації власних ідей. Здобувачі мають сформувати керовану креативність під час пошуку ідей і навчитись прозоро відтворювати логіку мислення - від початкових припущень до узгодженої концепції, придатної для подальшого прототипування.
Завдання
Проведіть коротку серію сесій з генерування ідей із застосуванням щонайменше трьох різних технік (наприклад, мозковий штурм, асоціативне розгортання, інверсія жанрового правила). Упродовж роботи обов’язково фіксуйте перебіг міркувань: створіть артефакти, що відображають шлях від початкових тез до концепту (текстові списки, ментальні карти, ескізні нотатки). Важливо, щоб за цими матеріалами було зрозуміло, як і чому з’явилися конкретні рішення.

Із загального пулу оберіть щонайменше три різні ідеї і для кожної підготуйте короткий опис:

· Основну концепцію гри: сюжет або центральну механіку, що визначає унікальність гри.
· Жанр та стиль гри: визначення категорії, до якої належить гра (наприклад, рольова гра, стратегія, пазл тощо).
· Цільову аудиторію: визначення потенційних гравців, на яких розрахована гра.
· Унікальні особливості: елементи, що відрізняють гру від існуючих аналогів.

Здобувачі повинні підготувати не менше трьох різних ідей та представити їх у письмовому вигляді. Після цього проводиться обговорення в групі або з викладачем, де кожна ідея аналізується з точки зору потенціалу для подальшої розробки.
Критерії оцінювання
Оцінювання роботи буде здійснюватися за такими критеріями:

· Креативність та оригінальність ідей: наскільки нестандартними та інноваційними є запропоновані концепції.
· Повнота та ясність опису: чи чітко сформульована основна концепція, чи зрозумілі жанр, цільова аудиторія та унікальні особливості.
· Різноманітність ідей: наявність різних за жанром та стилем концепцій, що демонструє широту мислення студента.
· Активність у процесі генерації: участь у дискусіях, готовність до обговорення та вдосконалення власних ідей.
· Якість презентації: грамотність, логічність викладу та здатність зацікавити аудиторію своїми ідеями.
Рекомендації
Під час виконання роботи рекомендується не стримувати свою уяву та дозволити собі досліджувати навіть найбільш сміливі та нестандартні концепції. Важливо ознайомитися з сучасними трендами у світі ігор, але не боятися пропонувати щось абсолютно нове. Вивчення різних жанрів та стилів допоможе знайти натхнення та унікальні поєднання ідей.

Варто використовувати різні техніки креативного мислення. Мозковий штурм дозволяє швидко генерувати багато ідей, не оцінюючи їх одразу. Метод асоціацій допомагає встановлювати несподівані зв'язки між різними поняттями. Техніка інверсії пропонує перевернути звичні уявлення та подивитися на проблему з іншого боку.

При описі ідей слід прагнути до чіткості та конкретики. Замість загальних фраз намагайтеся наводити конкретні приклади механік, сюжетних поворотів чи візуальних стилів. Це допоможе краще передати суть ідеї та зробить її більш зрозумілою для інших.

Не забувайте про цільову аудиторію. Подумайте, для кого ви створюєте гру, які потреби та інтереси має ця група людей. Це допоможе зробити гру більш привабливою та затребуваною на ринку.

Також варто звернути увагу на можливість реалізації ідеї в майбутньому. Хоча на цьому етапі фантазія не обмежується, розуміння технічних та ресурсних аспектів допоможе у подальшій роботі над проектом.
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