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1) lugp 3a OI: BK 15

2) HapuanbHuii pik: 2023/2024

3) OcaiTnili piBenb: nepuuii pisens BHILOT ocBiTH (Gakanasp)

4) ®opma HaBYaHHA: TEHHA

5) I'anysb 3Haus: 12 «IHpopMaLifini TexHonOrID

6) CneuianbHicTn: 123 «Komn'totepna inkeHepis»

8) KomnouenTa cneuiannnocri: rudipkosa

9) Cemectp: 6

10) Inkn aucunnainn: subipkosa komnonenta OI1

11) Konrakrhi ,[IaHi BHKA/124a; J.T.H., npod. Onekcanap  OnekcaHapoBHu TEPEHTLERB,
erenticy oousknubaedu,ua, (044) 241-55-61

12) Mopa HaBuaHHsI: YKpaiHCbKa

13) Ilpepexsisutu: «OcHoBn nporpamysanusy», «O6 ekTHO- OpieHTOBaHe mporpamyBanHs», «Teopis NPUHHATTA
piensy, «Xmapui Ta GRID-TexHono0ri».

14) Meta kypey: € dopmysanns y CTy_lL‘HTIB LINICHOT CUCTEMMU 3HAHb NPO TEXHONOIT NPOEKTYBAHHA KOMIT IOTEPHHX

irop, HaBYaHHA CTYIEHTIB METOJAM | 3ac00aM MPOEKTYBAHHA, POGOTH aHiMaLlicro, 3BYKOM Ta rpadikoto mpu po3pobui
KOMI'IOTEPHUX irop.

15) Pe3yabTaTn HaBuanus:

. ®opma
= Meton nepeBipkn [Mocunanns Ha
No Tporpamuuii pe3yabTaT HaB4aAHHS NpoBeAeHHs -
; HABYAJIbLHOTO eeKTy KOMIIETEHTHOCTI
3 3AHATH
. |N2. Matu HaBUYKM NpOBENEHHS EKCMEPUMEHTIB, O6rosopents nix vac Jexuir, 1K
30HpaHHs JaHWX Ta MOJEMNOBAHHA B KOMI KOTEPHUX 3aHATL, TEMaTHYHE nadoparopHi Z6
cHCTEMaX. NOCTIIKEHHS poboTu 78
P2
P7
P14
2. | N3, 3HaTH  HOBITHI TEXHOJOTIT B ramysi| OGroeopenHs nij yac Jlekuit, 1K
KOMIT I0TEPHOT iHxkeHepii. 3dHATh, TEMATHYHE nabopaTopHi Z6




KuiBchkuit HalliOHATHHUN YHIBEPCHUTET

OyIiBHHIITBA 1 apXITEKTypH 123 K"i:;;:;;&“a Cropikia
Kagenpa indopmaniitHnx TexHomorii
MPOEKTYBAHHS Ta MPHUKIIAJHOI MATEMATHKU
2. |N3. 3HaTH HOBITHI TEXHOJOTI] B ramy3i| OOroBopeHHS mijx yac Jlexmii, IK
KOMITIOTEpHOT iHyKeHepil. 3aHATh, TEMATHYHE | JabopaTopHi 76
OCIHIDKEHHS pobotu 78
P2
P7
P14
3. | N4. 3uatu Ta po3yMiTH BIUIMB TEXHIYHUX pimieHb B | OOroBOpeHHs IiJ yac Jlexuii, IK
CYCNJIbHOMY, = €KOHOMIYHOMY,  COLIJIBHOMY 1 3aHsTh, TEMaTU4HE | JabopaTopHi 76
€KOJIOTIYHOMY KOHTEKCTi. OCIHIIDKEHHS pobotu 78
P2
P7
P14
4. |N5. Matu 3HaHHS OCHOB eKOHOMikM Ta| OOroBOpeHHS Iija yac Jlekuii, IK
YIPaBJIiHHS TPOEKTaMH 3aHsTh, TEMaTU4He | JabopaTopHi 76
IOCHIIDKEHHS poboTu 78
P2
P7
P14
5. | N6. BmiTu 3acTtocoByBaTH 3HaHHS Juis ineHTH(]iKamii, | OOroBOpeHHs il 4ac Jlekuii, IK
(dopMyIOBaHHS 1 PO3B’A3yBaHHS TEXHIYHUX 3ajad| 3aHATh, TEMAaTH4YHE | J1abopaTopHi 76
CICIHIaTbHOCTI, BHUKOPHUCTOBYIOUHM METOAM, IO € JTOCTIPKCHHS pobotu Z8
HaMOUIBII TPUIATHUMH IJISl TOCSTHEHHS TIOCTaBICHUX P2
iTeH. P7
P14
6. |N8. BMmiTH CHCTEMHO MHCIUTH Ta 3acTocoBYBaTH | OOTOBOpPEHHS Ii[ Yac Jlekuii, IK
TBOpYIi 3110HOCTI 10 (hopMyBaHHS HOBHX i/1eH. 3aHATh, TEMATHYHE | TabOpaTOpHIi 76
JIOCITIJPKSHHS pobotn VA
P2
P7
P14
7. | N11. Bmitu 3xiiicHIOBaTH MOIIyK iH(QOpMarii B pi3Hux | OOTOBOpEHHS i 9ac Jlexii, IK
JUKepenax s pO3B’S3aHHSA 3ajad KOMITIOTEpPHOI |  3aHATh, TEMAaTHYHE | J1abopaTopHi 76
IHKeHepii. JIOCITI/PKSHHS pobotn Z8
P2
P7
P14
8. |N12. Bwmitu e(peKTHBHO TIPaIOBATH sk | OOroBopeHHS Mif gac Jlexmii, IK
IHANBIqyalbHO, TaK 1 y CKJIa/Ji KOMaH[H. 3aHsITh, TEMaTHYHE nabopatopHi 76
OCIHIDKEHHS pobotu 78
P2
P7
P14
9. IN17. CoinkyBaTuch yCHO Ta  mHCbMOBO 3| OOTOBOpEHHS IIiI Yac Jlekii, IK
npodeciiiHuX MUTaHb YKPaiHCHKOI MOBOIO Ta OJHI€I0 3aHsTh, TEMaTU4HE | JabopaTopHi 76
3 iHO3eMHUX MOB (QHTJIHCHKOIO, HIMEIBKOIO, OCIHIIDKEHHS pobotu 78
iTaNiChKOI0, (PPAHITY3bKO0, ICITAHCHKOIO). P2
P7
P14
10. | N18. BuxopucroByBaru iHpopMauiiiHi TexHosorii Ta | OOroBopeHHs mix yac Jlekuii, IK
JUIsl e(peKTUBHOTO CIIJIKYBaHHS Ha npodeciiiHOMy Ta |  3aHsATh, TEMAaTHYHE | JabopaTopHi 76
COLIIATbHOMY PiBHSIX. IOCIHIIDKEHHS poboTu 78
P2
P7
P14
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11. | N19. 3paTHICTh afanTyBaTUCh JO HOBUX CHTYyallii, | OOroBopeHHs mijx dac Jlekuii, IK
OOTIpYHTOBYBaTH, MpUHMAaTH Ta peali30ByBaTH Yy 3aHITh, TEMATHUYHE nabopatopHi 76
Me)KaxX KOMIIETEHIII1 pillIeHHS. OCIHIDKEHHS pobotu 78
P2
P7
P14
12. |N20. VYcBigomiaroBaTh  HEOOXimHICTh  HaBuaHHs | OOroBOpEHHS Iij yac Jlekuii, IK
BIIPOJIOBX YChOI'O JKUTTS 3 METOI TNOIJMOJICHHS |  3aHsiTh, TEMAaTHYHE | JabopaTopHi 76
HaOyTHX Ta 3H00YyTTI HOBUX (PaxOBHX 3HAHB, JTOCTIIKEHHS pobotu Z8
Y/I0CKOHAJICHHSI KPEaTHBHOI'O MUCIICHHSI. P2
P7
P14
13. |N21. SkicHo BukoHyBaTH poOoTy Ta pgocsiratu | OOroBOpeHHs mix yac Jlekuii, IK
MOCTaBJICHOI ~ METH 3  JOTPUMAHHSIM  BUMOT |  3aHSATh, TEMAaTHYHE | JabopaTopHi 76
npoeciiiHol eTUKH. JTOCITIIKCHHSI poboTu 78
P2
P7
P14
16) CTpykTypa Kypcy:
Kypcosuii
.| mpoekt/ Kypcosa CamocriiiHi ®dopma
Jlexii, rog Ipairirine JlaGopatopui poGora poborta MiJICYMKOBOT'O
3aHSTTS, TOX 3aHSATTS, TOJ1
PI'P/KonTponbHa | 3100yBava, rof KOHTPOJIIO
pobora
20 - 20 PI'P 50 3arik
Cyma roaus:
3arajabHa kiabkicTb (kpeautiB ECTS) 90 (3,0)
Kinbkictb rogus (kpeautis ECTS) ayiuTopHOro HaBaHTAKeHHS: 40 (1,33)

17) 3micT kypcey: (oxkpemo 1uist ko:xxHOL hopmu 3anaTs — JI/IIp/Jlad/ KP/CPC)

Jlexmii:

3micToBHMIT Moayas 1.

B.1. Teopis komn'roTepHuX irop

(crozkeT Ta QU3aiiH, NPOEKTYBAHHSA, NIATPUMKA Ta NPOCYBAHHA)

Jlexuis 1. Beryn 10 Teopii npoekTyBaHHs KoM 10TepHUX irop. [eiimigikanis. Hayka npo irpmu.

AHoTanis

Jlexuisi 3HAHOMUTH 3 OCHOBHHUMH HOHSTTSMH TeOpii NMPOEKTYBaHHS KOMII'IOTEPHHX Iirop, BUKOPHUCTAHHS Iirop It
moTped OCBITH, TP BigOOpi MpaliBHUKIB HA KOHKPETHI IOCA/IN, COIialIbHI Ta KyIbTYPHI 0COOIMBOCTI irop.

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYACHTIB 3 METOJIaMH TeiMidikallii, BKa3aTH Ha 3aCTOCYBAaHHS IMPHHIUIIB TeiMidikarlii B HaB4aHHI
(popmyBaHHS HaBUYOK abO MOBEIIHKH, Bi3yalslizallisi HAaBHYOK, JUisi 3a0e3MeYeHHs] MPOaKTUBHOI MOTHBalii y4HIB),
MOHATTSIMHM, SIKI BU3HAYalOTh KYJBTYPHI, COLialbHI Ta iHII (QyHKIII KOMII'IOTEPHUX irop, METOJaMH, €TarnamMH Ta
0COOTMBOCTSIMH MIPOEKTYBAHHS irop.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyneHT OBOJOJIE€ MOHSTTAMH: TeiMiQikallis, HayKa Mpo irpH, KOMI'IOTEpPHA Tpa, TpaBelb. byne 3HaTH OCHOBHI
METOAM BUKOPHUCTAaHHS IrPOBUX IPAKTHK B HEIrpOBOMY KOHTEKCTi, COIliaJibHI, OCBITHI Ta KynbTypHi (yHKIIi irop,
METOJIY Ta €TaIy MPOEKTYyBaHHS irop.

Jlexknis 2. Oco6,1MBOCTI IPOEKTYBAHHS KOMIT'IOTEPHHUX irop.

AHoTanis

Jlekuist 3HAHOMUTB 3 OCOOJIMBOCTSIMH Ta €TallaMy MPOEKTYBaHHS KOMIT'IOTEPHHX irop Ha pi3HUX IUIaTdopMax.

Merta Jekuii

O3HallOMUTH CTY/EHTIB 3 NMPHUHIMIAMU MPOCKTYBaHHS KOMIT'IOTEpHUX irop Ha mardopmax. HaBectw mpuHIMIH
npoekTyBauHs irop Console i Handheld, apkagaux irop, Opay3epHuX irop TOIIo.

QuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyIeHT OBOJIOZi€ MOHSTTSIMH: CYMICHICTh CHCTEM NpH NPOEKTYBaHHI irop,  apKajHi irpH, KOHCOJbHI irpH,
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MPOEeKTyBaHH: irop. Byae 3HaTW MeTomam MPOEKTYBaHHS irop Ha pi3HMX IIaTdopMax, BPaxOBYIOUH OCOOIMBOCTI,
MepeBary Ta HeJOMIKH KOKHOT 3 HUX.

Jlexnia 3. Po3po0ka KOHTeHTy, mpaBHJ IpH Ta irposoi mexaHiku. CTBOpeHHsi KOHUeNuii Ta cueHapiio
koMmm'ioTepHoi rpu. Storytelling. Conseptualization. Prototyping.

AHoTanis

Jlekuist 3HaHOMHTEH 3 OCOOJMBOCTSIMU CTBOPEHHSI T€HMILICI0 KOMIT IOTEPHOI I'PH JJISl BUPKEHHS BIIYYTTIB B XO.i
MPOXOKEHHS TPU 3 ypaxyBaHHIM TakuxX (akTopis, sik rpadika, 3Byk Ta crokeT. Takoxk B JIEKI[IT pO3IIOBIJA€THCS PO
Pi3HI MiIX0AU CTBOPEHHS KOHIICMIIIT Ta CIICHAPII0 KOMIT IOTEPHOI I'PH, @ TAKOXK PO KOHIICNITYaIbHY CXEMY Ta MiAXO0IH
JI0 peatizamii irpoBOi MEXaHiKH.

Merta Jekuii

O3HallOMUTH CTYAEHTIB 3 NPUHLIUIIAMHU PO3POOKH KOHTEHTY, IPaBHJI Ta CIOXKETY I'PH, a TAKOK MOSCHUTH KOHIIETIIIIIO
peaiizarii irpoBoi MexaHiK{ KOMITTOTEPHUX irop.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyZIeHT OBOJIOAIE TOHATTSIMU: iIrpoBa MeXaHika, reiimIuiel, reiiMaOiniti. Byse 3HaTH mMeroau po3poOKH KOHTEHTY,
MpaBHJI Ta CLEHAPII0 TPH BIAMIOBIJHO O KOHIIETITYAJIHOT CXeMH irpOBOT MEXaHIKH.

Jlexuis 4. 'padika Ta qu3aiin nepcoHaxis. 3Byk Ta reiimMiJieil B KoMn'ioTepHiii rpi.

AHoTanis

Jlexmist 3HAKOMHTH 3 OCOOIHMBOCTSAMHU CTBOPEHHS CETTIHTY KOMII toTepHOI rpu. Takok B JIEKIii po3MOBiNAEThCSA TPO
3a0e3MeUeHHS B3a€MO3B’ I3KiB MK Pi3HHMH MIEPCOHAXKAMHU T'PH Ta IrpOBUMH 00’ €KTaMH, JU3aiHY IIX MEPCOHAXIB Ta
00’€KTiB, a TaKOXX CTBOPEHHS 3BYKOBUX €()EKTiB, IK €()EeKTHBHOTO CIIOCOOY MiIBHINEHHS BINIYTTIB TPaBIs Bix
MPOXOKEHHS T'PH.

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYJIEHTIB 3 NPUHLUIIAME PO3POOKH CETTIHTY, IU3aiiHy MEepCOHaXIB, POOOTH 31 3BYKOM Ta CTBOPEHHS
IUTICHOT KAPTUHU TeAMITICIO.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyIeHT OBOJIOJI€ MOHSTTSAMH: CETTIHT, IIECTEPHsS pOJIeH, AM3aifH MEPCOHaXIB Ta irpoBHX 00’ekTiB. bynme 3HaTH
METOAM PO3POOKH CETTIHTY, AM3alHy MEPCOHAXIB Ta 00’€KTIB y KOMIT IOTEpHIill Ipi, a TaKOXX MOOYZOBU JOTIYHUX
3B’sI3KiB MXK IiHOBHMH IIEPCOHAKAMH Ta MOMISIMA B TeiMILIE].

Jlexnia 5. Okpemi TeopeTHM4Hi acneKTH reHepaniii ICeBIOBHNAIKOBHX MNOAil B rpi, MeTOAM IITY4YHOIrO
IHTeJIeKTy Ta MaTeMaTH4YHOI Teopii irop Ta ix npakTH4YHe 3aCTOCYBAHHS NPH po3podui irop.

Anoranis

Jlekuis mpUCBIYEHA OKPEMHUM TEOPETHYHHMM aclieKTaM TIeHepallii MCeBJOBUIaJKOBUX MO/ B KOMIT IOTEpHIH Ipi, a
TaK0’X OCHOBHHMM METOJIaM IITYYHOT'O iHTEIEeKTY Ta MaTEMaTUIHOI Teopii irop, 10 € HeBiI'€EMHUM €JIEMEHTOM irpoBoOi
MexaHiki 1 3abesmedye sKicHUM rTeimmuiedl. TakoX B JEKHil PO3MIAAATHUMYTHCS TPHHLIUNHN BUKOPUCTAHHS
MaTeMaTHYHUX IHCTPYMEHTIB B pO3paxyHKaX MOKa3HUKIB PO3BUTKY I'PaBIls, CHCTEMH HapaxyBaHHS OaniB-OOHYCIB Ta
mrpadHAX CAaHKIIIH TOIIO.

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYAEHTIB 3 MaTeMaTHYHUMH METOJaMHM, MiIXOJaMM HITyYHOTO IHTENEeKTy, METOJAaMH TeHeparii
MICEBJIOBUITAJIKOBUX BEJIMYMH 32 PI3HAMH 3aKOHAMH PO3NOAUTY WHMOBIPHOCTEH, II0 BHKOPUCTOBYIOTHCS B
KOMIT FOTEPHHX irpax.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CrTyneHT OBOJIOAIE€ TOHATTAMU: IICEBIOBHIIAIKOBA BEIMYMHA, MaTEMaTHYHA TEOpis irop, ITYyYHUH iHTENeKT. bynme
3HaTH METOAM BUKOPUCTAHHS MaTeMaTHYHOTO anapary Ipy CTBOPEHHI irpoBoi MeXaHiKi KOMII IOTEpHOI I'pH.

Jlekuist 6. OcHoBHI npuHIUIH podoTu Au3aiinepom IlinTpumka Ta KoMepuiagizaniss KoMn'IOTePHHUX irop.
AHoTanis

Jlekmiss 3HaHOMUTH 3 MIAXOJaMH TECTYBaHHS, MIATPUMKH, KOMeEpIliami3alii MOHETH3alii KOMIT IOTepHUX irop.
BkasyeTbes sk 11l MIXOAHU PEeati3yloThCs B PI3HUX IrpoBHX miaT(opmax. Po3risimaroThCst TAKOK CIIOCOOH MPE3CHTAIIiT
Ta OOIPYHTYBaHHSI KOMEPIIMHOT IIIHHOCTI I'PH 1 aHaNi3y irpOBOTO PUHKY.

Merta Jekuii

O3HaflOMUTH CTYHCHTIB 3 NPHHIWIAMH TECTYBaHHS Ta HIATPUMKH CIIPOEKTOBAHHWX KOMII FOTEpHHX irop. Takox
METOIO JIEKIIIl € PO3TIIA] METOMIB aHalli3y PHHKY irpOBOi 1HIYCTpii A 3HAXOMKCHHS MOTCHIIHHOTO KIIIE€HTa TPH,
KoMepITiaizallii Ta MOHETH3aii TPOEKTY PO3POOKH TpH.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyZIeHT OBOJIOJIIE€ TIOHATTSIMU: KOMEpLializallisi TPy, MOHETH3aLlisl TPH, TECTyBaHHs Ta MATPUMKa irop. byzae 3natn
METOIIY aHai3y NOTped KIIIEHTIB Ha IrpOBOMY PUHKY, METOAM MOHETH3allil, MATPUMKHU Ta TECTyBaHHs PO3POOJICHUX
KOMIT FOTEPHHX irop.

3micToBHMIA MOaYIb 2.
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B.2. Digital Media Development (un¢gpoBa rpadika Ta animauisi, 3ByKoBa iHxkenepisi, 3-D moaeioBaHHs)
Jlexuisa 1. OcHoBu pirrinry. Po3podka koHuenTtiB o0pa3iB, reoMerpii Ta CTBOpPeHHSI CKeJIeTY MePCOHAXKIB.
3aco0u HaJaHHA TPAEKTOPIi pyXy pyXOMHM YACTHHAM CKeJIeTa IepCcoHaskKa.

AHoTauis

Jlekuiss 3HalOMHUTH 3 OCHOBaMM pO3pOOKHM KOHIENTIB 00pasiB, reoMerTpii Ta CTBOPEHHS CKEJETy IEepPCOHAaXIB,
3aco0aMU Ha/laHHS TPAEKTOPIi PyXy PyXOMHUM YacTHHAM CKeJleTa IIEPCOHaXA.

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYAEHTIB 3 MPOLECOM IMiJArOTOBKM IEpCOHaXka TpHU JO aHiMamii, SKUi BKJIIOYaE€ CTBOPEHHS Ta
PO3MIIIIEHHS B TPUBHMIpHIA MOJENI PUTY, BipTyasbHOTO 'CKeneTy'", BCTAHOBICHHS i€papXidHOI 3aJeKHOCTI Mik
HUMM, TOHATTAMH, SIKi BH3HAYAIOTh KYJIbTYPHi, COmiaibHi Ta iHII GyHKIIT nrdpoBoi rpadiku B KOMIT IOTEpHHX irpax,
METOJIaMH, €TaraMH Ta 0COOJIMBOCTSIMH ITPOEKTYBAHHS IIEPCOHAXKIB I'PH.

OuikyBaHni pe3yJbTaTH

Ciyxad OBOJIOJII€ MOHATTSIMM: PIITIHT, CKEJNET NEepCOHaka, KOMII'IOTEpHa I'pa, TPUBMMIpHa Mojeib. byae 3Hatu
OCHOBHI METO/I BUKOPHCTaHHS CTBOPEHHS TPHBHMIPHOI MOJIETI MIEPCOHAKA TPH, OCHOBH 3a/IaHHS ONOPHUX TOYOK Ta
JDKOIHTIB CKEJIETy IEPCOHAaXa.

Jlexuis 2. 3-D mopenoBannsa B 3ds Max: intepdeiic i HaBiraunis, apxitekrypa 3ds Max, Buau MoJeTI0BaHHS,
MoaudikaTopu i ckpuntu, UV-po3ropTka. CBiTJ0 Ta BidyaJizauis B koMn’10TepHii rpi.

AHoTauis

Jlexuist 3HalloMUTH 3 TIepeBaraMu MozemoBaHHs B 3ds Max, BUIaMy MOJICIIOBaHHS, MOAN(DIKATOPAaMH 1 CKPUIITAMH.
Takox B JEKIIi1 pO3IOBIAAETHCS PO MPHUHIUIN 0(OPMIICHHS TPH CBITIIOM Ta Bi3yallizallito B KOMIT FOTEpPHIH Tpi.
Merta aekuii

OsHalioMuTH ciayxadiB 3 iHTepdericom 3ds Max Ta 0coOIMBOCTSIMHM MOJENIOBAHHS 1 HbOMY. HaBectw mpuHIMIH
CTBOpPEHHSI MOAM(IKATOPIB 1 CKPUIITIB Ta OCHAIIEHHS TP CBITIIOM.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyIeHT OBOJIOAi€ MOHATTAMHU: MOAM(IKATOPH, CKPUIITH, MOACTIOBAHHS MEPCOHAXIB Ta JOKaliil rpu. byae 3natm
MeToan OQOPMIICHHS TPH CBITJIIOM Ta Bi3yajli3allilo B KOMII'IOTEpHIHA Tpi, BPaxOBYIOUM OCOOIMBOCTI, MEpeBard Ta
HEJIOTIKH KOYKHOT 3 HUX.

Jlekuis 3. Matepianu i TekcTypyBaHHSI 00'€KTiB 3 BUKOPHCTAHHSIM Pi3HUX KapT Ta ¢oTo TekcTyp. OCHOBH
CTBOpPeHHs qu3aiiny inTep'epy B rpi. [IpyHnunyu creopeHns BipTyaJbHHX PiBHIB (JToKamiii).

AHoTanis

Jlekuisi 3HAHOMUTH 3 OCOOJHMBOCTSIMH CTBOPEHHs JW3aifHy iHTep'epy B TI'pl, NPHUHLMIIAMH 33JaHHs MarepiaiiB i
CTBOPEHHS TEKCTYP 3 BUKOPUCTAHHSAM Pi3HHUX KapT.

Merta Jekuii

O3HaflOMUTH CTYICHTIB 3 IPUHIMIIAMH 3aJIaHHS MaTepiaiiB i ctBopeHHs TekcTyp: Diffuse, Specular, Gloss, Normal, a
TaKOX MOSICHUTH TEXHOJIOTIO IMiTalii peaTbHOTO penbedy 00'eKTa.

OuikyBaHni pe3yJbTaTH

CTyZIeHT OBOJIOJIIE MOHSATTAMU: JU3aliHy 1HTEp'epy, TEKCTypyBaHHS, penbed, Iokawis. byne 3HaTH MEeTOM CTBOPEHHS,
PO3IIMPEHHS, 3a/IaHHs TEKCTYP Ta MaTepiajliB pi3HUX 00’ €KTiB Ipy.

Jlekuisa 4. AHiManisi mepcoHa:kiB rpu Ta cTBOpeHHs irpoBux edekTiB. 3aco6u Ta MeToau 00poOKHU 3BYKY B
AutoDesk Maya. TexnoJioriss «Motion Capture».

AHoTanis

Jlexuis 3HaHOMHTH 3 OCOOJIMBOCTSIMH CTBOPEHHS aHiMallii MEepCOHaXiB B KOMIT IOTEepHiN rpi. Takoxk B mekmii
PO3TIOBIAAEThCA TIPO CTBOPEHHS irpoBuX egekTiB. PosrmsmaroTecsa 3acobu Ta MeTogm OOpOOKH 3BYKY B CHCTEMi
AutoDesk Maya ans epekTuBHOTO crioco0y MiABHUINCHHAS BiIIyTTiB TPaBIId Bi MPOXOMKECHHS TpH. I 3aMaHHs pyXy
MEPCOHAXIB 1 YNpPaBIiHHSI TPUBHUMIPHOI MOJIEIUIIO IEPCOHAXKA IPOIOHYETHCS BUKOPHCTaHHS TexHojorii «Motion
Capture».

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYICHTIB 3 NMPHUHIMIIAMU CTBOPEHHS aHiMalii NepcoHaxiB, 3aco0iB Ta MeTOIiB 0OpOOKM 3BYKY B
KOMIT FOTEpHIH Ta CTBOPEHHS IIOBHOLIIHHOI KAPTHHH FeHMILICIO.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyZeHT OBOJIOZi€ MOHATTAMM: AHIMaIlis NEepCOHaXIB, 3BYKOBiI edexTH, cucrema Mapkepis, 3D-monens, mocap-
cucremu. byne 3Hath 3acobm Ta MeTomm OOpOOKHM 3BYKY, HAJaHHS pPyXy OO’€KTIB y KOMIT IOTEpHIH Tpi, a TaKOX
NOOY/I0BH JIOTIYHUX 3B’3KIB MK 1IHOBUMH IIEPCOHAXKAMH, CIO’KETOM Ta 3ByKOBUM O()OPMIICHHSIM I'pH B TeHMILIE.

3micToBHMIT MOayab 3.
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B.3. npoexTyBaHHSI KOMI'IOTePHUX irop Ha ocHOBi unreal engine 4

Jlekuis 1. Beryn, 3HalioMCTBO 3 MpU3HAYeHUM A5 KopucTyBaua iHTepgdeiicom Unreal Engine 4

AHoTaLis

Jlexmiss 3HAHOMHTH 3 OCHOBHHMH MOHATTSMH IPOCKTYBaHHS KOMIT IOTepHUX irop Ha ocHoBi Unreal Engine 4,
BUKOPHCTAHHS irop Juis moTped OCBiTH, NMPH BifOOpi NMpaLiBHUKIB HA KOHKPETHI MOCAH, COLIaNbHI Ta KyJIbTypHI
0COOTHBOCTI irop.

Merta aekuii

O3HallOMUTH CTYAEHTIB 3 MeToJaMu relmidikaiii, BKa3aTl Ha 3aCTOCYBaHHs NPHHIMIIB reiiMidikanii B HaBYaHHI
(dpopmyBaHHS HaBHYOK a00 MOBENiHKH, Bi3yawii3aliss HaBUYOK, JUII 3a0e3MeueHHs MMPOAKTHBHOI MOTHBAMIi y4YHIB),
MOHATTSMH, SIKi BU3HAYAIOTh KYJIBTYpHI, COWmiaibHI Ta iHIN (YHKII KOMI'IOTEPHHX Iirop, METOJaMH, €TallaMH Ta
0COOJINBOCTSIMHU NTPOEKTYBAHHS irop.

OuikyBaHni pe3yJbTaTH

CryZIeHT oBOJIOJIiE TIOHATTIMU: iHTepdelic, «rpoBol NBMXOK», KOMIT IOTEpHA T'pa, rpaBelb, 00’ €KT, Kiac, 1 T.J1. A
TaKoX, CTyJIeHTH OyayTh 3M03i opieHTyBaTuCh B iHTepdeiici Unreal Engine 4.

Jlexuis 2. CTBOpeHHS clleHH, 0()OPMJICHHS OTOYEHHSI, HATIOBHEHHSI IPOCTOPY irpoBMMH 00'€KTaMHU.

AHoTanis

Jlexist 3HAWOMHTE 3 OCOOIMBOCTSIMH Ta €TAallaMH CTBOPEHHS CIICHH Ta iX OTOYEHHS.

Merta Jekuii

O3HalOMUTH CTYAEHTIB 3 NPHHIMIIAMHM CTBOPEHHs CLEHM Ta ii HamoBHEeHHs. HaBecTH 0COOIMBOCTI HAllOBHEHHS
MPOCTOPY IrpOBUMH 00’ €KTaMHU.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyZIeHT OBOJIOJIE MOHSTTSIMM: CLIEHa, OTOYEHHS, MpOCTip, 00’€kT 1 T.1. Byne 3HaTH, SKMM YHHOM NPaBHIBHO
CTBOPIOBATH CLIEHY Ta pOOMTH HAIIOBHEHHSI IPOCTOPY iIrPOBUMH 00’ €KTaMH.

Jlekuis 3. [IporpamyBanHs cueHapiiB B3aeMojii irpoBux 06'ekTiB.

AHoTanis

Jlexmist 3HAHOMUTH 3 OCOOJNMBOCTSMH TIPOTPAaMyBaHHS CIEHApiiB B3aeMofii irpoBux 00’ekTiB. TakoXX B JIEKIii
PO3IIOBIAAETHCA TIPO i€papXiro 00’€KTIB, a TAKOXK PO MPABHIBHE iX BUKOPUCTAHHSL.

Merta adexuii

O3HallOMUTH CTYIEHTIB 3 NpPUHLUMIAMHU NPOrpaMyBaHHsS CIEHApiiB, a TaKOX IOSCHUTH i€papXil0 00’€KTiB Ta iX
3aCTOCYBaHHSI.

OuikyBaHi pe3yJbTaTH

CTyZIeHT OBOJIOJIIE TIOHSTTSIMU: CLIEHApid, iIrpOBUI 00’ €KT, aKTOp, piBeHb, 1 T.J. byae BMiTH mporpamyBaTu cueHapii
B3a€MO/Ii1 IrpoBUX 00’ €KTIB.

MpakTuyHi 3auaTTa: He nependadeHo HIT
JlaGopaTopHi 3aHATTA:
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Ne Ha3za Temun
3/m
Moayas Nel
1 CrBopenHst inei komn totepHoi rpu. ['eiimidikaris
2 OOrpyHTYBaHHS aKTyaJbHOCTI Ta KOHIICTIIii KOMIT IOTEpHOI TpH
3 OOrpyHTYBaHHS 1 ONTMC KOHIIETIi TPH Mif pi3Hi mwiaTgopmu
4 Po3pobka KOHTEHTY Ta IpaBuiI rpu
5 CrBopeHHs crieHapito rpu. Storytelling
6 Cerrinr Ta rpadika. [luzaifH nepcoHaxiB
7 3ByK Ta reliMIuIe B KOMI FOTEPHIN Tpi
8 3acTocyBaHHS MaTeMaTHYHHX MOJIENIel B IPOLECi MPOEKTYBAHHs KOMII IOTEPHOT IpH
9 I'eHepailisi ICEBIOBUMAIKOBHX MOIH B KOMIT IOTEPHUX irpax
10 CrBOpeHHsI npe3eHTalii koHuenTy rpu. OnucanHs Ta oOrpyHTYBaHHs Oi3HEC IUIaHy BIIPOBAKEHHS
11 ﬁlﬁ;éSeHTaHiﬂ Ta 0OrOBOPEHHSI KOHILIEMNIIiH KOoMIT't0TepHuX irop. [Ipe3eHrariis rpylnoBUX MPOEKTIB
Monayas Ne2
1 Po3pobka koHLenTiB 00pasiB, TeOMETpii Ta CTBOPEHHS CKEJIETy NEPCOHAXKIB
2 3acoOu HagaHHS TPAEKTOPIT pyXy PyXOMHM YacTHHAM CKENeTa epCoHaxa
3 3-D mopnentoBanHs B 3ds Max. OcobnuBocti iHTepdeticy 3ds Max
4 Bunu MmonenroBaHHs, MOAU(IKATOPH 1 CKPHUIITH
5 Binobpaxxerns 2D-TekcTyp Ha TpUBEMIpHOMY 00’ €KTi 3a 1ormomMoroio UV-po3ropTku
6 3acTocyBaHHS CBITIIa Ta Bizyalizallii B KOMIT FOTEPHIH Tpi
7 Buxopucransas MaTepiaiiB A1l CTBOPEHHS TEKCTYP
8 CrBOpeHHsI M3aiiHy iHTep'epy B KOMIT FOTEpHii rpi
9 [TpuHIMIIM CTBOPEHHS BipTyaIbHUX PIBHIB (JOKAaIliii)
10 AHIMaIlis TEPCOHAXIB TPU Ta CTBOPEHHS irpoBUX e(DeKTiB
11 3acobu Ta MeToau 00poOKH 3ByKy B AutoDesk Maya
12 TexHomorist Mg 3agaHHA PyXy TEPCOHAXIB 1 YHpPaBIiHHA TPUBHMIPHOIO MOJEIIIIO IEpCOHAXKa
«Motion Capture»
13 [Tpesenraiis Ta OOTOBOPEHHS! CTBOPEHOTO NH3aiiHy KOMIT'IOTepHUX irop. IlpeseHTauis rpymnoBux
MPOEKTIB
Moayab Ne3
1 PoGora 3 npoexramu. Penaxtop UE4
2 006’extH i reomeTpis. Pobora 3 KOHTEHTOM
3 UMG (Unreal Mothin Graphics Ul Designer)
4 CTBOpeHHsI Mpe3eHTalii KOHIENTY TpH
5 IIpesenraris rpymoBUX MPOCKTIB
KypcoBuii npoext/kypcoBa podora/PI'P/KonTposabHa podora:
1. Po3paxynkoBa-rpadiuna pobora.
Camocrtiiina pooora cryaenta (CPC):
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Ne Ha3za Temu

3/m

Moayab Nel
OOrpynTyBanHs KoHuenmii rpu. OcoOMMBOCTI IIAaT(OPM IS TPOSKTYBAHHS KOMIT IOTEPHHUX irop.

2 Po3pobka koHTeHTy KoM toTepHOI rpu. CTBOpeHHs npaBui rpu. CucreMa HapaxyBaHHS OOHYCIB Ta
BBEJICHHS IITpadHUX CaHKIIIH. B3aeM03a1e:KHOCTI MiX MepCOHaKaMK B KOMIT FOTEPHIH Ipi.

3 Storytelling. CTBopeHHS clieHapito kKoMl forepHoi rpu. Empathy map 1u1s nmpoexTyBaHHS KOHIETIIiT
TpH BiATIOBIAHO JI0 iIrPOBOTO CIIEHAPITO.

4 Juzaitn nepconaxis. CeTTiHr Ta rpadika KOMIT I0TEpHOI IpH.

5 3ByKOBi epeKTH B KOMIT IOTEpHIi Tpi. ['eiMIuieit Tpu.

6 MarematiuHi Mojeni B IrpOBOMY IPOEKTYBaHHI. BHUKOpHCTaHHS MareMaTHMYHHX MoOJelieil B
€KOHOMIYHUX CTpaTerisx.

7 I'eneparop mnceBnoBunagkoBUX MNOAid. BukopucraHHsS reHeparopa ICEBIOBHIIAQAKOBHX IMOJIM IS
MOJICTFOBAaHHS TIOBEIiHKH TPaBIIiB.

8 BizHec ruiaH BripoBapkeHHsT KoMn ' toTepHOI rpu. [ToTeHIiiiHi KopucTyBaui irpOBUM IIPOAYKTOM.
[Ipesenrariist koMt roTepHOi rpy. ONKMCaHHS IrpOBOi MEXaHIKU Ta FeHMILIEO TPH.

10 CrBopenHs inei xkomm’totepHoi Tpu. ['eiiMidikaris HaB4aHHSA. Inest KOMI'IOTEpHOI TPH Ta MOIIYK
JaHUX JUIS i1 OKPECIICHHS Ta BTUJICHHS.

11 CrBopeHHsT KoHUeNMii koM toTepHoi rpu. Persona. OOTpyHTYBaHHsS aKTyalbHOCTI KOMI IOTEpHOI
rpu. [Ipe3eHTanis KOHIEMisi KOMIT FOTEPHOT TPH.

Moayab Ne2

1 CrBopeHHs 00pa3iB MepCoHaXiB KOMIT IOTEpHOi I'pi. MeToIu 3aaHHs JXKOIHTIB CKENIETy IMEePCOHAXKY.
OcobmuBOCTI 3aCTOCYBaHHS CKiHIHTY IIPH po3po0Ili 00pa3y irpoBOTO MEPCOHAKY.

2 TpaexTopis pyxy nepcoHaxy. OcoOIMBOCTI CTBOPEHHS MTUHAMIYHHX 00 €KTIB B KOMII FOTE€PHIN Tpi.
Oco0n1BOCTI aHATOMIi CKeJIeTy epCOHaXY.

3 [punuunu crBopenHst 3-D moneni o0’ekriB rpu. Apxitekrypu cucremu 3ds Max. OcobauBocTi
cTBOpeHHs 3-D Mozeni mepcoHaxa rpu.

4 Buan mopemioBaHHSA, SIKI 3aCTOCOBYIOTbCS ISl NMPOEKTYBAaHHS KOMII' IOTEpHHUX irop. IIpuHImmm
CTBOPCHHS MOIU(IKATOPiB Ta CKPUNTIB IJIsI TPOCKTYBaHHA KOMII'FOTEpHUX irop. bibmiorexkn
CKPUITOBHX MOB JJIsl PO3POOKHU T'PH.

5 UV- posroptka. Moaugikarop Unwrap-UVW. UV-mapping.

6 MeToau BCTAaHOBJCHHS 1 HamamrTyBaHHs kamep B 3ds Max. Texnosoril momaBaHHS CBIiTJa s
peanictiuuHol KapTuHu rpu. OcoONIMBOCTI Bizyani3amii B KOMIT IOTEpHIH rpi.

7 Texnouorii crBopeHHs Ta Moaudikanii MaTepiaiiB i TeKCTyp it KoMn otepHoi rpu. OcobnuBocTi
BHUKOPHCTaHHS MaTepiaiiB st opopmiteHHs (oHOBOTO 300pakeHHs Ipr. OCcOOIMBOCTI BUKOPHCTaHHS
(dororekctyp st oopmieHHS (POHOBOTO 300payKeHHS IPH.

8 Oco0nuBoCTi MPOEKTYBaHHsS iHTEp’epy JUIs KoMm'toTepHoi rpu. KoHcTpykTop iHTEp’epiB st
KOMIT FOTE€pHOI TpH. [IpuHIMITN OCHAILIEHHS IPUMIIIEHb MEOJIIMH Ta JIEKOPALisIMH.

9 Bumoru 1o po3poOku Jtokartii kom 1oTepHoi rpu. CTBOpEHHS IHTEPAKTUBHHX Ta ANHAMIYHUX PIiBHIB
rpy. 3a1aHHs YaCOBUX MapaMeTpiB [UIsl IIPOSKTYBaHHS PIBHIB I'PH.

10 AHiMamis nepcoHaXxiB KOMIT F0TepHOI Tpu. IIpuHIMIM cTBOpeHHS irpoBHX edekTiB. JlexoMmo3uiis
Matpuii Tpaacopmariii 00’ €kTiB TpH.

11 OcobmuBocCTi cayHI-TU3aifHy KOMIT IOTepHOi Tpu. MeTtoam Ta 3aco0W TSI CTBOPEHHS 3BYKOBHIX
edexriB. Onuc MOayJIs Uil CTBOPEHHS 3BYKOBUX €(EKTIB

12 3axBaT pyxy 00’€KTIiB IPH MPOEKTYBaHHI KOMIT IOTEpHOI I'pd. Bumoru 10 pobOTH 3 TEXHOIOTIED
«Motion Capture». Po3ranryBanHs TO3HUIIIHHI MapKepiB s 3a1aHHS PyXY HEPCOHAXIB TPH.

13 [pesenrariist koM roTepHOi Tpyu. ONMUCaHHS CTBOPEHOTO JU3aiHY KOMIT I0TEPHOI IpH.

Mopyab Ne3

14 Pobota 3 iHCTpyMeHTaMu. PoboTa 3 HaBiraTopoM. PoboTa 3 penakropoM. [nest komm 10TepHOT Ipu.

15 ImmopT cTpykTyp Ta aHiMarii. Po6ora 3 06’ exramu.

16 ToHsTTs «OMynpiHT». 3acTOCyBaHHS «ONMynPiHTY». OCOOIHUBOCTI pOOOTH B peIaKTOPi «OIyONpPIHTIBY.

17 OcobnuBocti podotu ¢iznunoro newkka PhysX 3.3. BukoHaHHS AMHAMIYHUX PO3paxyHKIB Ta
PO3paxyHKiB 3iTKHEHb. PO3yMiHHS 31TKHEHHS, KaHANIB 31TKHEHHS, (DI3MYHUX MaTepialiB Ta KOHCTAHT.
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18) OcHoBHa JiTepaTypa:

1. Shell, J. The art of Game Design: A book of Lenses [Text] / J. Shell. — A K Peters/CRC Press; 2 edition, 2014. —
600 p.

2. Fullerton, T. Game Design Workshop: A Playcentric Approach to Creating Innovate Games [Text] / T. Fullerton.
— A K Peters/CRC Press; 3 edition, 2014. — 535 p.

3. Ryan Shah (June 2014). Master the Art of Unreal Engine 4 - Blueprints. CreateSpace Independent Publishing.
ISBN 978-1-500-21310-7.

4. William Sherif. Learning C++ by Creating Games with UE4, 2015 — 342p.

5. Peter L. Newton, Jie Feng. Unreal Engine 4 Al Programming Essentials, 2016 — 188 p.

6. Benjamin Carnall. Unreal Engine 4.X By Example, 2016 — 506p.

7. Ph.D. John P Flynt, Chris Caviness. UnrealScript Game Programming All in One, 2006 — 596 p.

8. Satheesh PV. Unreal Engine Essentials, 2016 — 266p.

19) JonarkoBa Jiiteparypa:

http:/library knuba.edu.ua

20) Cucrema OUiHIOBAHHSI HABYAJBLHHUX JOCSTHEHb (Po310aiia 0aiiB):

IToTrouyHe OIiHIOBaHHSA [MigcymKxoBuit Cyma
3MicTOBHI MOy KOHTPOIE
(3a1iK)
30 30 30 10 100

21) YMoBH 10IyCKY 10 MiICyMKOBOr0 KOHTPO.IIO:
- BIJIBiJ{yBaHHS JICKIIili;

- BUKOHaHH$ JJabOpaTopHHUX poOiT;

- JOTpUMaHHs TepMiHiB BUKOHaHHS PI'P;

- TOTPUMaHHS YMOB aKaJeMi4HOT TJOOPOYECHOCTI.

22) ToaiTnka mMOX0 aKageMiYHOI TOOPOYECHOCTi: PO3yMiHHS 37100yBauaMH BHIIOi OCBITH CTUYHOTO KOICKCY
YHIBEPCUTETY Ta HOPM aKkaJeMiqHOi T0OpOYEeCHOCTI (BUMOT IIOJI0 OPUTiHAJIBLHOCTI TEKCTIB Ta JOIYCTUMOTI'O BiICOTKY
CITiBITAJIiHb)

23) IlocuaHHsa Ha CTOpiHKy CJIEKTPOHHOI'0 HABYAJIBbHO-MECTOAUYHOT0 KOMILJICKCY I[I/ICIII/IIIJIiHI/IZ

https://knuba365.sharepoint.com/sites/-31-32-31/Shared Documents/Forms/Allltems.aspx?RootFolder=/sites/-31-32-
31/Shared Documents/General&FolderCTID=0x0120003E14087AC05BC7469DAA4314BF261709

http://org2 knuba.edu.ua/course/view.php?id=1195
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https://drive.google.com/file/d/0B1SQo7m2RpQ9eFlJYkpmZ0hmVW8/edit

	Лекція 1. Вступ до теорії проектування комп’ютерних ігор. Гейміфікація. Наука про ігри.
	Лекція 2. Особливості проектування комп'ютерних ігор.
	Лекція 3. Розробка контенту, правил гри та ігрової механіки. Створення концепції та сценарію комп'ютерної гри. Storytelling. Conseptualization. Prototyping.
	Лекція 4. Графіка та дизайн персонажів. Звук та геймплей в комп'ютерній грі.
	Лекція 5. Окремі теоретичні аспекти генерацій псевдовипадкових подій в грі, методи штучного інтелекту та математичної теорії ігор та їх практичне застосування при розробці ігор.
	Лекція 6. Основні принципи роботи дизайнером Підтримка та комерціалізація комп'ютерних ігор.
	Лекція 1. Основи ріггінгу. Розробка концептів образів, геометрії та створення скелету персонажів. Засоби надання траєкторії руху рухомим частинам скелета персонажа.
	Лекція 2. 3-D моделювання в 3ds Max: інтерфейс і навігація, архітектура 3ds Max, види моделювання, модифікатори і скрипти, UV-розгортка. Світло та візуалізація в комп’ютерній грі.
	Лекція 3. Матеріали і текстурування об'єктів з використанням різних карт та фото текстур. Основи створення дизайну інтер'єру в грі. Принципи створення віртуальних рівнів (локацій).
	Лекція 4. Анімація персонажів гри та створення ігрових ефектів. Засоби та методи обробки звуку в AutoDesk Maya. Технологія «Motion Capture».
	В.3. проектування комп'ютерних ігор на основі unreal engine 4
	Лекція 1. Вступ, знайомство з призначеним для користувача інтерфейсом Unreal Engine 4
	Лекція 2. Створення сцени, оформлення оточення, наповнення простору ігровими об'єктами.
	Лекція 3. Програмування сценаріїв взаємодії ігрових об'єктів.


