IlepeJsiik THHIIOBUX NUTAHDb 3 HABYAJIbHOI JUCUMILIIHI
MeToau Ta TEXHOJIOTII IPOEKTYBAHHS KOMII'FOTEPHHX irop:
GAME DESIGN & DEVELOPMENT
cneniaabHocTi: 122. « KoM 10TepHi Haykmn»,

123. «Komn 1oTepHa inxkeHepis», 125. «Kidepoe3nekay,

126. «IndopmaniifHi CHCTEMH Ta TEXHOJOTII»

1. HaBuuku, HeoOXiH1 1711 CTBOPEHHS KOMIT'IOTepHUX irop. [IpaBuiia ta mopaau
st ctBopeHHs irop. o Take rpa? ba3oBi enemenTu qu3aiiny irop. Mojeni cTBOpeHHs
irop. Takconomis 3agoBosieHHs BiA irop 3a Jlebnankom. MexaHika HaBUKIB.
Taxconomis rpasuis 3a batinepowm. ['eitmidikariis.

2. OcHoBu pirrinry. Po3poOka koHienTtiB oOpa3iB, reOMeTpii Ta CTBOPEHHS
CKeJeTy MepcoHaxiB. 3acO0M HAJaHHS TPAEKTOPIl pyXy PyXOMHM YacTHHAM CKelleTa
IEepPCOHAXka.

3. Jduzaiinep rpu. TectyBanpHukH rpu. Komanana poboTta mpu CTBOPEHHI TPH.
ITepatuBHUIA TIporieC CTBOpEeHHS Tpu. Mo3koBuil mTypM. Di3udHe IPOTOTUITYBAHHS.
[IporpamHe mpOTOTUMYBaHHS Ta Ou3ailH nokymeHTalli. CTBOpEHHS MNPOAYKTY Ta
3a0e3nedenHs noro skocti. DopmanbHi enementu rpu. Cxemu B3aemonii rpaiis. Limi
irop. Ilponienypu Ta npaBmia. Pecypcu. Konduikr, mexi ta pesynbrar. Pobota 3
apamatypriero. I'pa sk quHaAMIYHA CHCTEMA.

4. Beryn. 3HalloMCTBO 3 pU3HAYCHUM 711 KopucTyBaya iHTepdeiicom Unreal
Engine 4.

5. Po3pobka KOHTEHTY, IPaBIII TpU Ta irpoBoi MexaHiku. CTBOPEHHS KOHIEMITI{
Ta cieHapito komm totepHoi rpu. Storytelling. Conceptualization. Prototyping.
Mertonu reneparii imei. Bizyamizamis siapa reiimmiero. ®ismune Ta nudpose
npoTtoTunyBaHHs. IrpoBa MexaHika. [IpoToTumyBaHHs KIHECTETUKH Ta TEXHOJOTI].

6. 3-D monenroBanHs B 3dS Max: intepdeiic i HaBiraris, apxiTekrypa 3ds
Max, Bunu MojaelroBaHHS, MogudikaTopu 1 ckpuntH, UV-posroptka. CBiTio Ta

Bi3yajizallisi B KOMIT FOTEPHIM Tpi.



7. I'padixa Ta nu3ailH nmepcoHaxiB. 3ByK Ta redMIUied B KOMIT IOTEPHIN Tpi.
Iefimmneit. Immepcis. Happatusizm 1 mrogosnoris. Pangomizamis. I'padika. Texcrypa.
3D MOIyItOBaHHS.

8. CTBOpeHHS CLIeHU, OOPMIICHHS! OTOUYEHHSI, HAIIOBHEHHS ITPOCTOPY IrPOBUMHU
o0'exTamu.

9. OkpeMi TeOpeTHYHI aCMEeKTH TIeHepalld TMCeBJOBUIAAKOBUX MOJIIA B TIpi,
METOJM IUTYYHOTO IHTENEKTy Ta MaTeMaTHM4HOi Teopli Irop Ta iX MpaKTHUYHE
3aCTOCYBaHHS TIPU PO3poOIIl irop. IrpoBuit MITyYHUI THTEIEKT.

10. Amnimanis nepcoHaxiB Ipd Ta CTBOPEHHS IrpoBuX e(dekTiB. 3aco0u Ta
meTtou 00poOku 3ByKy B AutoDesk Maya. Texnomnorist «Motion Capture.

11. OcHOBHI mNOpUHOMUNKA POOOTH AM3AUHEPOM KOMIT IOTEPHUX  Irop.
[TinTprMKa Ta KomMepitianizallisi KoMn'torepHux irop. [omupenHs koMn'toTepHUX irop.

12. TIporpamyBaHHs ClieHapiiB B3a€MO/I1i IrPOBUX 00'€KTIB.



